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[bookmark: _Toc481312692][bookmark: _Toc481313995]
本项目技术描述是对本竞赛项目内容的框架性描述，正式竞赛内容及要求以竞赛当日公布的赛题为准。

[bookmark: _Toc57900049][bookmark: _Toc129003057][bookmark: _Toc18128][bookmark: _Toc24884]1.项目简介
[bookmark: _Toc326344953][bookmark: _Toc882][bookmark: _Toc12284][bookmark: _Toc57900050][bookmark: _Toc129003058][bookmark: _Toc481313996][bookmark: _Toc481312693]1.1项目描述
[bookmark: _Toc57900051][bookmark: _Toc481313997][bookmark: _Toc129003059][bookmark: _Toc6635][bookmark: _Toc28977]网站设计与开发项目是基于世界技能大赛标准开展的竞赛项目，竞赛分为两个模块进行，模块A：游戏界面设计与布局、模块B：游戏功能实现。选手需要根据要求进行页面元素设计，实现网站前端业务功能（部分组别涉及后端数据操作）。
在竞赛中，选手应当具备熟练的图形图像处理能力和页面元素设计能力，能够在各类页面中应用所设计的元素和素材、制作更受欢迎的设计和交互效果；能够使用HTML5和CSS3技术实现前端页面重构工作、使用JavaScript技术制作前端业务功能和使用PHP技术制作后端业务功能（部分组别）。除此之外，选手应熟练掌握各类主流框架的使用，以提高项目的开发效率，处理好开发过程中发生的异常。同时需要考虑作品在常用浏览器中的兼容性，为各类设备和用户提供最佳的体验。
在项目制作中，选手应能够理解网站业务制作的技术和艺术价值，在网站的颜色、字体、图形、布局等方面运用富有创意的设计技巧，并在用户界面中确保良好的可用性。
1.2竞赛目的
通过本次竞赛，参赛选手能够提升自己的网站开发技能与知识，更好地掌握网站前端布局设计与前端脚本功能开发实操技能，深入理解网站前端脚本逻辑功能组织和用户交互优化的重要意义。
引导职业院校进行教学改革，加快网站开发技能人才的培养步伐，重视实践教学，突出能力本位，改变“重知识、轻能力”的倾向，使参赛选手做到学思结合，知行统一，达到“以赛促教、以赛促学”的目的，促进职业院校重视师资队伍建设，提高教师素质，提升参赛选手职业能力和就业质量。
竞赛内容以世界技能大赛技术文件为主要依据，能提升参赛选手的网站开发实践能力及理论知识。

[bookmark: _Toc129003060][bookmark: _Toc7064][bookmark: _Toc481313998][bookmark: _Toc57900052][bookmark: _Toc10263]1.3 相关文件
[bookmark: _Toc481313999]本项目技术描述只包含项目技术工作的相关信息，关于赛题具体内容、素材和工位技术环境还需参考附件中的赛题包和现场工位环境指南。
[bookmark: _Toc9407][bookmark: _Toc11839][bookmark: _Toc129003061][bookmark: _Toc57900053]2.选手应具备的能力
	[bookmark: _Toc481314000]模块
	能力描述

	A
	游戏界面设计与布局

	
	个人需要知道和理解：
· 如何遵循设计原则和模式，以产生美观和创造性的设计
· 同设计的认知、社会、文化、技术和经济背景有关的问题
· 如何为Web创建和调整图形
· 所制作业务的设计特点
· 不同的目标市场并满足每个市场的设计要素
· 维护企业形象，品牌和风格指南的协议
· 联网设备和对应屏幕分辨率的约束

	
	个人应能够：
· 为传达错误信息创建、分析和开发视觉反馈，包括理解层级结构，排版，美学和构架
· 为项目创建、控制和优化图片
· 识别目标市场和创建设计概念
· 将想法融入具有美观和创意的设计
· 评判并选择合适的草图设计、颜色和原型

	B
	游戏功能实现

	
	个人需要知道和理解：
· JavaScript
· 如何使用JavaScript来集成库、框架和其他系统或功能

	
	个人应能够：
· 能创建网站动画和功能，以帮助解释上下文并增加视觉吸引力
· 能创建和更新JavaScript代码以增强网站功能、可用性和美观性
· 能使用JavaScript操作数据和自定义媒体
· 能创建模块化和可重用的JavaScript代码
· 能使用开源的JavaScript库
· 能使用JavaScript操作图形元素
· 能使用AJAX技术
· 搭建PHP项目及基础的数据库操作



[bookmark: _Toc57900054][bookmark: _Toc27874][bookmark: _Toc9583][bookmark: _Toc129003062]3.竞赛试题
[bookmark: _Toc2210][bookmark: _Toc481314001][bookmark: _Toc129003063][bookmark: _Toc57900055][bookmark: _Toc15062]3.1 试题模块
	模块
编号
	模块名称
	竞赛时间
min
	分数

	
	
	
	评价分
	测量分
	合计

	A
	游戏界面设计与布局
	150
	10
	30
	40

	B
	游戏功能实现
	180
	10
	50
	60

	总计
	
	330
	20
	80
	100



[bookmark: _Toc481314002][bookmark: _Toc129003064][bookmark: _Toc15387][bookmark: _Toc490][bookmark: _Toc57900056]3.2 模块简述
[bookmark: _Toc57900057][bookmark: _Toc28099][bookmark: _Toc129003065][bookmark: _Toc9333]3.2.1 模块A：游戏界面设计与布局
本模块旨在考察选手的界面UI设计及布局实现等网站基础开发能力。选手需要在规定时间内，完成题目中要求的页面内容布局排版设计与页面UI图形设计，同时需要具备一定的审美能力，能巧妙的运用色彩搭配，使页面整体观感更加协调。

[bookmark: _Toc24135][bookmark: _Toc129003066][bookmark: _Toc8747][bookmark: _Toc57900058]3.2.2模块B：游戏功能实现
本模块旨在考察选手的页面重构能力以及网页前端功能开发能力。选手需要在规定时间内，将A模块提交的设计图进行重构，并使用JavaScript完成题目中要求的逻辑功能，通过AJAX技术向后端提交游戏数据，同时需要考虑用户体验与交互的优化，使项目更加完善。

[bookmark: _Toc57900061][bookmark: _Toc23085][bookmark: _Toc129003069][bookmark: _Toc16804][bookmark: _Toc481314004]3.3命题方式
[bookmark: _Toc481314005]本项目竞赛试题的命题方式：
本项目为提前公布试题的项目，由专家组长根据本《技术描述》的思路及内容命制试题，并于不晚于赛前4周公布（包括试题、素材）。竞赛试题由专家组长主持裁判组在赛前对试题进行修订，修订比例一般不超过30%。修订时，专家组长须提供完整的修订方案，裁判组成员均可提出修订意见，最终修改由专家组长确定（或由专家组长发起举手表决通过确定），并由全体裁判签字确认。赛前不再重新公布竞赛试题。

[bookmark: _Toc57900062][bookmark: _Toc20531][bookmark: _Toc26971][bookmark: _Toc129003070]3.4 命题方案
由裁判长负责赛题命制，所命竞赛题内容基于本次竞赛技术文件要求。赛前根据选手普遍反映的问题或合理的意见建议以及结合赛场设备、材料状况、准备时间等因素，由裁判长主持进行最终修正和调整（修订比例不超过30%），并在赛前裁判会议中向全体裁判公布确认。

[bookmark: _Toc31201][bookmark: _Toc28611][bookmark: _Toc129003071][bookmark: _Toc57900063]4.评分规则
本次评分规则参照世界技能大赛评分规则执行。本项目评分标准为测量和评价两类。凡可采用客观数据表述的评判称为测量；凡需要采用主观描述进行的评判称为评价。

[bookmark: _Toc481314006][bookmark: _Toc9545][bookmark: _Toc57900064][bookmark: _Toc129003072][bookmark: _Toc28559]4.1 评价分（主观）
评价分（Judgement）打分方式：3名裁判为一组，各自单独评分，计算出平均权重分，除以3后再乘以该子项的分值计算出实际得分。裁判相互间分差必须小于等于1分，否则需要给出确切理由并在小组长或裁判长的监督下进行调分。
[bookmark: _Toc481314007]权重表如下：
	权重分值
	要求描述

	0分
	各方面均低于行业标准，包括“未做尝试”

	1分
	达到行业标准

	2分
	达到行业标准，且某些方面超过标准

	3分
	达到行业期待的优秀水平



	权重分值
	要求描述

	0分
	[bookmark: _Toc102003000][bookmark: _Toc102003890]更改现有CSS代码极度困难，CSS代码没有组织结构。HTML没有格式化

	1分
	[bookmark: _Toc102003002][bookmark: _Toc102003892]更改现有CSS代码较为困难，较难以定位需要的内容。HTML有基本格式

	2分
	[bookmark: _Toc102003004][bookmark: _Toc102003894]更改现有CSS代码比较容易，很方便就能定位需要的内容。HTML格式良好

	3分
	[bookmark: _Toc102003006][bookmark: _Toc102003896]在2分基础上，CSS还应用了一定的代码分组技术并至少包含5条以上有用的注释



[bookmark: _Toc129003073][bookmark: _Toc57900065][bookmark: _Toc21524][bookmark: _Toc1705]4.2 测量分（客观）
[bookmark: OLE_LINK9][bookmark: OLE_LINK10]测量分（Measurement）打分方式：按模块设置若干个评分组，每组由2名及以上裁判构成。每个组所有裁判一起商议，在对该选手在该项中的实际得分达成一致后最终只给出一个分值。若裁判数量较多，也可以另定分组模式。
测量分评分准则样例表：
	类型
	示例
	最高分值
	正确分值
	不正确分值

	满分或零分
	网站地图动态链接至菜单
	0.5
	0.5
	0

	从满分中扣除
	CSS代码能够通过验证[每种错误扣0.5分]
	2
	2
	0 - 1.5

	从零分开始加
	CSS代码有注释（0.5分）
	1
	1
	0 - 0.5



[bookmark: _Toc25596][bookmark: _Toc129003074][bookmark: _Toc57900066][bookmark: _Toc24815]4.3评分流程说明
[bookmark: _Toc481314009]在C-1日前（含当日）召开裁判会议，进行裁判分组工作并公布评分细则。本项目采用事后结果评分，在评分日完成所有模块评分工作。


[bookmark: _Toc7003][bookmark: _Toc81][bookmark: _Toc129003075]4.4成绩排名（并列处理）
当两名选手总成绩并列时，选手排名顺序按照B模块成绩先后顺序排序。

[bookmark: _Toc31194][bookmark: _Toc129003076][bookmark: _Toc783][bookmark: _Toc57900067]5.项目特别规定
[bookmark: _Toc57900068][bookmark: _Toc28409][bookmark: _Toc129003077][bookmark: _Toc18834]本项目赛题和配套文件，包括软件环境均为英语。
（一）赛场纪律
存在以下情况者，裁判长有权取消该模块成绩： 
1. 在提交的作品中故意带有公司、个人或组织机构的标记。 
2. 携带任何有记录内容的纸张等用品到工位上。 
3. 竞赛时间截止时不听从裁判结束比赛口令，经提醒后仍继续操作电脑。 
存在以下情况者，裁判长有权取消该选手比赛成绩： 
1. 考生在比赛过程中将禁止使用的设备带到工位上。 
2. 在比赛中存在有违诚信道德的事件，经当值裁判记录。

（二）异常情况处理说明
如果发生非本人因素引起的软硬件故障且无法立即解决的，裁判应予 以记录并根据处理所花费的时间给予补时。
如选手在比赛中存在技术问题的争议，以本技术说明与赛题规定为准，文件中未涉及的情况由裁判长组织商议决定。
[bookmark: _Toc481314010]6.竞赛场地与相关设施设备
[bookmark: _Toc28062][bookmark: _Toc19038][bookmark: _Toc57900069][bookmark: _Toc129003078]6.1场地设备工具：
（以每一个选手必须配备）
	序号
	主体设备名称
	型号
	单位
	数量

	1
	开发用主机
	台式
	台
	1

	2
	显示器
	FullHD
	台
	1

	3
	键盘
	美式
	个
	1

	4
	鼠标
	三键光电
	个
	1



选手用比赛主机配置
	序号
	硬件
	型号
	参数

	1
	CPU
	Intel Core i7
	2.5 GHz以上

	2
	内存
	DDR3及以上
	16GB

	3
	硬盘
	SATA
	提供不少于 20GB 的可用临时硬盘空间



开发服务器配置（共享）
	序号
	硬件
	型号
	参数

	1
	CPU
	Intel Xeon
	12 核 2.0GHz 以上

	2
	内存
	服务器内存
	32GB以上

	3
	硬盘
	SSD or SAS (Raid5）
	每位选手目录提供不少于 10GB 的可用空间



附表：选手机软件环境（所有软件均为英文版）
	类别
	名称
	版本
	备注

	操作系统
	Windows10
	Windows10(EN)
	

	开发工具
	XAMPP
	8.0 or upper
	

	
	Adobe Photoshop
	CC2019 or upper
	

	
	Adobe Illustrator
	CC2019 or upper
	

	
	Adobe XD
	49 or upper
	

	浏览器
	Microsoft Edge
	44 or upper
	

	
	Mozilla Firefox
	Developer Edition V75 or upper
	

	
	Google Chrome
	V80 or upper
	

	辅助软件
	MS Office
	2016 or upper
	

	
	7-Zip
	19.00(x64) or upper
	

	
	Postman
	9.28 or upper
	

	
	Adminer
	4.7.6
	

	
	WinSCP
	5.1 or upper
	

	
	PuTTY
	0.7 or upper
	

	
	Editplus
	5.0 or upper
	

	
	PHPStorm
	2019 or upper
	

	
	Sublime
	3.2.2(BUILD 3211)
	

	
	WinRAR
	
	

	前端框架
	jQuery
	3.31
	



[bookmark: _Toc129003079][bookmark: _Toc564][bookmark: _Toc12112][bookmark: _Toc57900070]6.2材料：
[bookmark: _Toc102003196][bookmark: _Toc102004086]本项目没有耗材。
[bookmark: _Toc17998][bookmark: _Toc57900071][bookmark: _Toc129003080][bookmark: _Toc27239]6.3竞赛选手须自备的设备和工具：
本项目无须选手自备设备和工具。

[bookmark: _Toc57900072][bookmark: _Toc23439][bookmark: _Toc6683][bookmark: _Toc129003081]6.4竞赛场地禁止自带使用的设备和材料：
	序号
	设备和材料名称

	1
	额外的软件

	2
	移动电话

	3
	掌上电脑和智能穿戴设备

	4
	存储设备和带有存储功能的外设






[bookmark: _Toc481314011][bookmark: _Toc30723][bookmark: _Toc57900073][bookmark: _Toc21904][bookmark: _Toc129003082]7.健康和安全
（1） [bookmark: _Toc481314012]严格注意赛场用电安全，非赛场管理人员未经允许，不能随意拉接电源以及拔插设备。
（2） 如选手发生紧急的身体状况，由赛场管理人员进行紧急处理。除非有集体性或意外事件，否则因个人原因导致的中断，
（3） 赛场内配备常见的应急药品，比赛期间赛场配备专业医护人员值班。
（4） [bookmark: _Toc102004122][bookmark: _Toc102003232]赛事须严格遵守组委会、赛区对于裁判、选手等现场人员的防疫要求，一切竞赛活动须在满足疫情防控规则的前提下进行，一切参与人员需要满足疫情防控要求。

[bookmark: _Toc57900074][bookmark: _Toc3411][bookmark: _Toc129003083][bookmark: _Toc30990]8.开放赛场
（1） [bookmark: _Toc129003084][bookmark: _Toc23985][bookmark: _Toc57900075][bookmark: _Toc7693]参观者可在观摩区观摩，但不得进入比赛赛场内；
（2） 观摩人员应遵守赛场规则，不得与选手交谈，不得妨碍、干扰选手竞赛；
（3） 观摩人员不得影响裁判员工作；不得对非本单位选手进行摄像；
（4） 观摩人员须听从场地工作人员的管理，遵循赛场安全管理要求，不得在观摩区吸烟。
9.绿色环保
（1） [bookmark: _Toc102004130][bookmark: _Toc102003240]尽量减少纸张的使用，对垃圾进行分类，所有可反复循环利用的材料都应妥善收纳和管理。
（2） 大赛任何工作都不应该破坏赛场周边环境。
（3） 提倡绿色制造的理念。所有可循环利用的材料都应分类处理和收集。



[bookmark: _Toc129003085][bookmark: _Toc124509631]10.附件
无附件




